NECUNOSCUT DE PASI SI TEST FINAL



STRUCTURA REPETITIVA

Structurile repetitive executa o instructiune de un anumit numar
de ori, sau cat timp o conditie este adevarata.
Structurile repetitive pot fi:
* CU numar cunoscut de pasi (iteratii) — se cunoaste de la inceput de
cate ori se va executa instructiunea
* CU numar necunoscut de pasi (iteratii). Instructiunea se executa cat
timp o conditie este adevarata. La fiecare pas se va evalua conditia,
lar daca aceasta este adevarata se va executa instructiunea.

Structurile repetitive cu numar necunoscut de pasi pot fi:
« cu test initial: mai intai se evalueaza conditia; daca este adevarata se
executa instructiunea si procesul se reia.
« cu test final: mai intai se executa instructiunea, apoi se evalueaza
conditia; Daca este adevarata, procesul se reia.




STRUCTURA REPETITIVA CU NUMAR NECUNOSCUT DE PASI SI TEST FINAL

In cadrul acestei structuri, instructiunile se executd cat timp o
conditie este adevarata. La fiecare pas se va evalua conditia, iar daca
aceasta este adevarata se va executa instructiunile.

Sintaxa:
Schema logica Pseudocod C++
instructiuni epeta do . A
ik instructiuni _mStructl.u.m
while (conditie);
DA conditic NU pana cand (conditie)
i

Mod de executie:

1. Se executa instructiuni;

2. Se evalueaza conditie

3. Daca conditie este nenula, se reia pasul 1.

4. Daca conditie este nula, se trece la instructiunea de
dupa repeta ... pana cand.




STRUCTURA REPETITIVA CU NUMAR NECUNOSCUT DE PASI SI TEST INITIAL
Aplicatie

Se citeste de la tastatura un numar natural n. Calculati, apoi
afisati suma primelor n numere. Scrieti algoritmul de rezolvare.

Schema logica Pseudocod C++
START intn,s,i;
intreg n,s,i Y
- "i"t g = C|n>>n;
Iteste n
' citeste n s=0;
i ; 1 <0 I=1;

< S
s<— 0 do

5 i<-1 {

a i S=S+i;
s<— sti epeta |:|+1’
i<—i+1

" S<-S+ } _

DA U i<-i+1 while (i<=n);
— i<=n pana cand (i<=n) Cout<<s;

5 scrie s

g
Scries

i

STOP




